Pro-Reitoria de Graduacao
Coordenadoria de Projetos e Acompanhamento Curricular
Divisao de Pesquisa e Desenvolvimento Curricular

FORMULARIO PARA CRIACAO DE DISCIPLINA

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):
Campus de Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacio que oferece(m) a disciplina

Codigo Modalidade | Curriculo Carater Semestr
do Nome do Curso do Curso' (Ano/ da e de Habilitacao*
Curso Semestre) | Disciplina®> | Oferta’
402 Engenharia de Bacharelado | 2010.1 Obrigatoria | 01 -
Software

4. Nome da Disciplina:
Introducgdo a Computagio ¢ Engenharia de Software

5. Cédigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXD0055

6. Pré-Requisitos | Nao (X)

Sim ()

Cdodigo

Nome da Disciplina

7. Turno da Disciplina (¢ possivel marcar mais de um item):

(X) Diurno

( X)) Vespertino-Noturno () Noturno

8. Regime da Disciplina:

(X) Semestral

() Anual

( ) Modular

9. Justificativa para a criacio desta disciplina — Maximo de 500 caracteres
(mostrar a importancia da area / do conteudo para a formacdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizagao

curricular e outros aspectos):

! Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou T ecndlogo.
? Preencher com Obrigatéria, Optativa ou Eletiva.
3 Preencher quando obrigatéria.
4 Quando eletiva, preencher com a habilitacio a que se vincula a disciplina.




Introduzir através do estudo dos conceitos iniciais de computagéo e engenharia de software os conhecimen-
tos necessarios para fundamentar a teoria da computacao e dar subsidio para entendimento dos novos con-
ceitos da area de tecnologia da informagéo.

10. Objetivo(s) da Disciplina:
Objetivo Geral
O aluno, ao final do semestre, devera ser capaz de conhecer os Fundamentos da Computag¢éo e as metodo-
logias para construgao de sistemas que tanto influenciam nas instituicdes atuais.

Objetivos Especificos

O aluno, ao final do semestre, devera ser capaz de:

* Conhecer os Fundamentos da Computagéo, a histéria da computagéo, a estrutura basica do computador,
os tipos de softwares e o uso das redes e dos sistemas distribuidos;

* Entender a internet e sua influéncia no mundo moderno e as alteragées nos negdcios derivadas da implan-
tagédo da internet no mundo;

* Ter nogbes de Seguranca de Dados.

* Ter uma viséo geral sobre a Engenharia de Software, programas e documentacgéo.

* Conhecer as etapas de desenvolvimento de um Software

11. Ementa:

Fundamentos de computagdo, arquiteturas de computadores e sistemas operacionais. Ambientes de
processamento automatizado de informagdes. Evolugédo das profissdes e caracteristicas do profissional de
engenharia de software. Conceitos basicos: dado, informacdo e conhecimento. Operagdes basicas com
numeros binarios. Mudanga de base. Computador e seus elementos basicos. Introducdo a Sistemas
Distribuidos. Conceitos basicos de Engenharia de Software, programas e documentagdo. SWEBOK e as
areas de conhecimento, Etapas de desenvolvimento de um Software.

12. Descri¢ao do Contetido e Carga Horaria

N°de N° de N°de
Unidades e Assuntos das Aulas Horas Horas Horas EaD
Teodricas Praticas (quando for
0 caso):
1. Fundamentos de computacao. 10

Porque estudar computagdo. Historico dos computadores.
Dado, informac¢ao e conhecimento. Profissional de ES.

2. Arquiteturas de computadores 10
O que ¢ um computador, Entrada, saida, processamento, ar-
mazenamento, Hardwares. Tipos e Uso dos computadores —
micro, mini,mainframes, Nocdes de Aritmética Computacio-
nal, sistema binario e operacdes bésicas.

3. Sistemas operacionais. 10
Softwares basicos, desenvolvimento e de produtividade
pessoal. Introducdo aos sistemas operacionais

4. A Internet

5. Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos 10

6. Seguranga dos sistemas de informacao.
A vulnerabilidade dos Sistemas. O valor da Informacao.
Técnicas de seguranca

7.Conceitos basicos de Engenharia de Software 10
8. Etapas de desenvolvimento de um Software 10
9. Modelos de processos 16
10.SWEBOK 8

Nimerode | Numerode | Carga Horaria Carga Carga Carga




Semanas: Créditos: Total: Horaria Horaria Horaria
Tedrica: Pratica: EaD:
16 6 96 96 0

13. Bibliografia (sugere-se a inclusao de até 10 titulos):

Bibliografia Basica:

FEDELLI, Ricardo Daniel.; POLLONI, Enrico Giulio Franco; PERES, Fernando Eduardo. Introdu-
cdo a ciéncia da computacio. 2. ed. atual. Sao Paulo, SP: Cengage Learning, 2010. 250 p. ISBN
139788522108459 (broch.).

SOMMERVILLE, Ian, |d 1951-; OLIVEIRA, Kalinka; BOSNIC, Ivan. Engenharia de software. 9.
ed. Sdo Paulo, SP: Pearson/ Prentice Hall, 2011. 529 p. ISBN 9788579361081 (broch.).

PRESSMAN, R., Engenharia de software. 7. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011. ISBN 9788563308337.

Bibliografia Complementar:
PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de software: teoria e pratica. 2. ed. Sao Paulo, SP: Pear-
son/ Prentice Hall, 2007. 537 p. ISBN 9788587918314 (broch.).

GUIMARAES, Angelo de Moura; LAGES, Newton Alberto de Castilho. Introdugiio a ciéncia da
computacio. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 1984. 165p. (Ciéncia da computacao)
ISBN 852160372X.

VELLOSO, Fernando de Castro. Informatica: conceitos basicos . 8. ed. rev. atual. Rio de Janeiro,
RJ: Campus, 2011. ISBN 9788535243970.

HENNESSY, John L; PATTERSON, David A. Arquitetura de computadores: uma abordagem
quantitativa. 4. ed. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2008. 494 p. ISBN 9788535223552 (broch.).

TURBAN, Efraim. Introducao a sistemas de informacao: uma abordagem gerencial. Rio de Janei-
ro, RJ: Elsevier, 2007. 364 p. ISBN 9788535222067 (broch.).

14.  Avaliacio de Aprendizagem:
Serao realizadas 2 (duas) avaliagdes individuais e 1 (um) trabalho em equipe. A média
final sera obtida com a soma das avaliacdes e a nota do trabalho, dividida por 3.

15. Aprovacio do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacio:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

\ 16. Aprovacio do(s) Colegiado(s) de Curso(s)




Codigo do
Curso:

Data de
Aprovacgio:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

17. Aprovaciao do Conselho da

Unidade Académica

Data de Aprovacao:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacio do Conselho de

Ensino, Pesquisa e Extensdo (Camara de Graduacio)

Data de Aprovacgio:

Presidente(a) da Camara de Graduagao
Assinatura e Carimbo

Orientacio para tramitacio do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacido / Camara de
Graduacio, contendo: 1) Oficio de encaminhamento da Direcio da Unidade Académica;
2) Formulario para Criacdo de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas,
datas e carimbos solicitados; e, 3) Parecer Técnico-Cientifico feito por profissional da

area em questio.
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