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FORMULARIO PARA CRIACAO DE DISCIPLINA

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):
Campus Quixada

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

3. Curso(s) de Graduacao que oferece(m) a disciplina

Cadigo Modalidade | Curriculo Carater | Semestre
do Nome do Curso do Curso* (Ano/ da de Habilitac&o*
Curso Semestre) | Disciplina® | Oferta’
401 Sistemas de Informagdo Bacharelado | 2007.1 Optativa 7° --
402 Engenharia de Software Bacharelado | 2010.1 Obrigatdria | 5° --

4. Nome da Disciplina:
Projeto e Analise de Algoritmos

5. Cddigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

QXD0041

6. Pré-Requisitos Sim (X)

Né&o () Cddigo Nome da Disciplina
QXD0010 Estrutura de Dados
QXD008 Matematica Discreta

7. Turno da Disciplina (é possivel marcar mais de um item):
(X) Diurno (X) Vespertino-Noturno () Noturno

8. Regime da Disciplina:
( X') Semestral ( ) Anual ( ) Modular

9. Justificativa para a criagdo desta disciplina — Maximo de 500 caracteres

(mostrar a importancia da area / do contelido para a formagdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na integralizacao

Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecnélogo.
Preencher com Obrigatoria, Optativa ou Eletiva.
Preencher quando obrigatéria.

1
2
3
* Quando eletiva, preencher com a habilitag&o a que se vincula a disciplina.



curricular e outros aspectos):

Com frequéncia profissionais de informatica se deparam com problemas que exigem o processamento de
grande quantidade de dados. Neste caso, algoritmos mal projetados podem exigir muito tempo de
processamento para concluir a tarefa. Portanto, a capacidade de avaliar o consumo de tempo e meméria de
um algoritmo é uma habilidade frequentemente requisitada. Varias técnicas para projeto de algoritmo
eficientes sao disponiveis na literatura, e deveriam ser consideradas sempre que nos deparamos com a
necessidade de construir um algoritmo para um problema computacional. As principais técnicas de projeto
séo apresentadas nesta disciplina.

10. Objetivo(s) da Disciplina:

Fornecer aos alunos as técnicas necessarias para avaliar quando um algoritmo é melhor em termos de
complexidade de tempo e espaco. Além disso, o aluno deve ser capaz de aplicar as principais técnicas
disponiveis para projetar um algoritmo, bem como modelar o problema como um grafo. Finalmente, o aluno
podera identificar se o problema em méos pertence a uma classe de problemas que ndo admite algoritmo
eficiente, ou a existéncia de algoritmo eficiente é improvavel.

11. Ementa:

Nocdes de anadlise de algoritmos: analise assintética de pior caso e caso médio; notacéo big-O, little-o,
Omega e teta; principais classes de complexidade; medida empirica de performance; andlise de algoritmos
recursivos utilizando relages de recorréncia. Projeto de algoritmos: for¢a bruta; gulosos; divisdo e
conquista; programacéo dindmica. Algoritmos em grafos: grafos nao-direcionados e direcionados; arvores;
conectividade; arvores/florestas geradoras; ordenacéo topologica; caminho mais curto. NP-completude:
definicdo das classes P e NP; teorema de Cook; principais problemas NP-completos; técnicas de reducao.

12. Descricao do Conteudo e Carga Horaria

N°de Ne de N° de
Unidades e Assuntos das Aulas Horas Horas | Horas EaD
Teoricas Praticas (quando for
0 caso):
1. Andlise de algoritmos: conceitos, corretude, 6
complexidade de tempo e espaco.
2. Analise de algoritmos: notagdo assintotica. 2
3. Analise de algoritmos: anélise de recorréncias. 12
4. Projeto de algoritmos: método indutivo. 10
5. Projeto de algoritmos: programacao dinamica. 10
6. Projeto de algoritmos: gulosos. 6
7. Algoritmos em grafos. 12
8. Complexidade de algoritmos: problemas de decisao, 6
transformacoes polinomiais, classes de problemas.
NUmero de Numero de Carga Horaria Carga Carga Carga
Semanas: Créditos: Total: Horaria Horéria Horéria
16 4 64 Teorica: Pratica: EaD:
64

13. Bibliografia (sugere-se a inclusdo de até 10 titulos):

Bésica:

LEISERSON, C.E., STEIN, C., RIVEST, R.L. & CORMEN T.H. Algoritmos: teoria e préatica, Editor
Campus, 2002.

VAZIRANI, U.; DASGUPTA, S.; PAPADIMITRIOU, C. Algoritmos, Mcgraw-Hill, 2009.
KLEINBERG, J.; TARDOS, E. Algorithm Design, Addison Wesley, 2005.

Complementar:
ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos com Implementacdes em Java e C++, Editora Cengage Learning,




2006.

de matematica discreta.

ROSEN, K. Matemaética discreta e suas aplicagdes.

TOSCANI, L. V.; VELOSO, P.A.S. Complexidade de Algoritmos.

GERSTING, J. L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computacdo: um tratamento moderno

MENEZES, P.B. Matematica discreta para computacdo e informatica.

14. Avaliacdo de Aprendizagem:

2 provas tedricas e 2 notas de atividades de sala, todas com 0 mesmo peso.

15. Aprovacéo do Colegiado do Departamento (quando for o caso)

Data de Aprovacéao:

Chefe(a) do Departamento
Assinatura e Carimbo

16. Aprovacao do(s) Colegiado(s) de Curso(s)

Cddigodo | Datade
Curso: Aprovagao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

Cddigodo | Datade
Curso: Aprovagao:

Coordenador(a) do Curso
Assinatura e Carimbo

| 17. Aprovagcdo do Conselho da Unidade Académica




Data de Aprovagao:

Diretor(a) da Unidade Académica
Assinatura e Carimbo

18. Aprovacao do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo (Camara de Graduagéo)

Data de Aprovacéao:

Presidente(a) da Camara de Graduacéo
Assinatura e Carimbo

Orientacdo para tramitacdo do processo:

Deve ser aberto e encaminhado processo a Pro-Reitoria de Graduacdo / Camara de
Graduacao, contendo: 1) Oficio de encaminhamento da Dire¢do da Unidade Académica;
2) Formulario para Criacdo de Disciplina integralmente preenchido, com assinaturas,
datas e carimbos solicitados; e, 3) Parecer Teécnico-Cientifico feito por profissional da
area em questéo.




